[image: image7.png]7

]

Fazekas Mihaly

Févarosi Gyakorlé

Altalanos Iskola
és Gimnazium



[image: image8.jpg]Pl



21. Fővárosi Általános Iskolai Informatika Alkalmazói Tanulmány Verseny 2011/12.

Elméleti feladat 
Grafika kategória

	Javító kulcs
Pontszám (Elért egység / 3): 
Elért egység:
 / 75 e

	1. Rakd ki a megfelelő relációs jelet az adatmennyiségek közé!
	/ 4 e

	8 byte
	<
	80 bit

	2 KB
	=
	2048 byte

	5 MB
	>
	5000 KB

	1024 KB
	<
	1 GB

	2. Sorolj fel három-három perifériát a megadott csoportokba!
	/ 6 e

	Beviteli perifériák
	Kimeneti perifériák

	billentyűzet, egér,
	monitor, projektor,

	szkenner,
	nyomtató, rajzgép,

	webkamera, mikrofon
	hangszóró, fejhallgató

	3. Párosítsd az eszközöket a jellemzőkkel a betűk beírásával!
	/ 5 e

	winchester
	c
	A. 1200 dpi

	billentyűzet
	e
	B. 1440(900

	monitor
	b
	C. 300 GB

	nyomtató
	a
	D. 1,6 GHz

	processzor
	d
	E. 105 gomb


	4. Csoportosítsd a kiterjesztéseket a számuk beírásával!
	/ 8 e

	1. JPG
	2. AVI
	3. MP3
	4. DOC
	5. BMP
	6. WMV
	7. TXT
	8. GIF

	Szöveg:
	4. 7.

	Kép:
	1. 5. 8.

	Hang:
	3.

	Videó:
	2. 6.

	5. Megnyitunk egy régebben készített rajzot és változtatunk rajta.
	/ 2 e

	A.) Mi történik Mentés esetén?

	Csak az új (módosított) rajzot mentjük el, a régi (eredeti) rajz elvész.

	B.) Mi történik Mentés másként esetén?

	A módosított rajzot más névvel / helyre / kiterjesztéssel mentjük el és a régi is megmarad.

	6. Szótár: Mit jelentenek magyarul a következő angol kifejezések?
	/ 5 e

	Mouse
	egér

	Keyboard
	billentyűzet

	Printer
	nyomtató

	Gamepad
	játékvezérlő

	Joystick
	botkormány

	7. Mire utalnak a rövidítések? Írd le angolul vagy magyarul!
	/ 5 e

	CPU: Central Processing Unit – központi feldolgozó egység – processzor

	RAM: Random Access Memory – írható és olvasható memória

	USB: Universal Serial Bus – univerzális soros busz – számítógépes csatlakozó port

	HDD: Hard Disk Drive – merevlemez – winchester

	LCD: Liquid Crystal Display – folyadékkristályos képernyő vagy monitor


	8. Írj I betűt, ha igaz, H betűt, ha hamis az állítások mellé!
	/ 5 e

	Paint programban csak az utolsó művelet vonható vissza.
	H

	A képet maximum 800 %-ra (8-szorosára) tudom nagyítani.
	I

	Nagyítás alatt szöveget nem tudok írni a rajz területére.
	I

	Csak szabályos (téglalap alakú) területeket tudunk kijelölni.
	H

	A kiradírozott terület mindig fehér színű.
	H

	9. Egészítsd ki a mondatokat úgy, hogy igaz állításokat kapjunk!
	/ 5 e

	Az RGB színkeverés három alapszíne: a vörös, a zöld
 és a kék

A ceruza az előtér
színével rajzol.

A radír háttér
színűre festi a bejárt rajzterületet.

Ha egy rajzon levő színt szeretnék használni, de nincs a választható színek között és nem is tudom, hogy kell kikeverni, akkor a szín felvétele vagy színválasztó eszközt
használom.

	10. Húzd alá minden sorban a kakukktojásokat!
	/ 5 e

	vonal
	trapéz
	görbe
	téglalap

	típus
	stílus
	méret
	pozíció

	ceruza
	radír
	körző
	ecset

	tükrözés
	másolás
	forgatás
	döntés

	kontraszt
	árnyalat
	telítettség
	fényerő

	11. Melyik billentyűt használod? Karikázd be! ( Ctrl ( Shift ( Alt
	/ 5 e

	Másoláshoz használhatjuk ezt a billentyűt:
	(
	2
	x

	Ha vízszintes vagy függőleges egyenest akarok rajzolni, akkor ezt használom:
	1
	(
	x

	Ha kört akarok készíteni ellipszisből, akkor ezt nyomom le:
	1
	(
	x

	A Paint programból való kilépéshez az F4 mellett ezt a billentyűt nyomjuk le:
	1
	2
	(

	A radír méretének nagyításához vagy kicsinyítéséhez szükséges:
	(
	2
	x


	12. Oldd meg a keresztrejtvényt!
	/ 6 e

	1. A legkisebb rajzolható (színezhető) egység:
	p
	i
	x
	e
	l
	

	2. Van belőle tintasugaras is:
	n
	y
	o
	m
	t
	a
	t
	ó
	

	3. Másolás és kivágás előtt kell elvégezni:
	k
	i
	j
	e
	l
	ö
	l
	é
	s

	4. Az egyik grafikai transzformáció:
	d
	ö
	n
	t
	é
	s
	

	5. Ilyen is lehet a szöveg stílusa:
	d
	ő
	l
	t
	

	A megfejtés: paint

	13. Milyen alakzatokat használtam az alábbi ház elkészítésekor?
	/ 5 e
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	Téglalap

	
	Kerekített sarkú téglalap

	
	Görbe

	
	Ellipszis

	
	Vonal

	14. Keress a Paint programmal kapcsolatos szavakat (átlósan is)!
	/ 5 e

	ceruza
	e
	t
	u
	o
	ő
	s
	f
	h
	k
	é

	
	k
	o
	l
	c
	m
	a
	x
	w
	e
	m

	tükrözés
	d
	i
	b
	e
	g
	f
	y
	ú
	l
	ű

	
	t
	ü
	k
	r
	ö
	z
	é
	s
	a
	k

	radír
	f
	v
	g
	u
	a
	h
	í
	l
	r
	ö

	
	o
	j
	ó
	z
	m
	d
	k
	g
	i
	c

	görbe
	l
	k
	l
	a
	ű
	x
	í
	ö
	f
	x

	
	j
	ő
	k
	t
	t
	c
	p
	r
	í
	s

	fényerő
	a
	q
	j
	z
	g
	v
	ö
	b
	h
	y

	
	y
	w
	á
	f
	é
	n
	y
	e
	r
	ő

	15. Milyen transzformációkat végeztem az eredeti rajzhoz képest?
	/ 4 e

	Eredeti rajz
	Vízszintes tükrözés
	Forgatás 180°-kal
	Függőleges tükrözés
	Vízszintes döntés
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