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Kedves Versenyzo!

Készitsd el a kdvetkezd dokumentumot a megadott minta alapjan.
Olvasd el a kovetkezo segitséget, amelyben olyan formazasi miiveletek vannak leirva, amelyek nem latszanak
egyértelmiien.

e A nyers szoveg tagoldsa nem biztos, hogy megfeleld a formazashoz.
e Allitsd be, hogy a jobb és a bal marg6 2-2 cm-es legyen.
o 1k\ szovegben talalhato négy szo, amit nyelvtanilag hibasan irtunk le (ii/1), keresd meg ezeket, és javitsd
l.
e A dokumentum 11pt betiimérettel és Times New Roman betlitipussal legyen irva, kivéve ahol a feladat
mast nem mond.
e Az Osszes bekezdés utan 12 pontos térkdz van, kivéve, ahol mast ir a feladat.

e A bekezdéseken beliil 1,5 sor sorkoz legyen.

e A cim ,,Century” betltipusu és félkovér. A cimben 27 pt-s és 16 pt-s betiiméretet hasznalj. A cim els6
sora utan ne legyen térkoz.

o Az ¢élofejben 1€v0 szoveg legyen 15 pt betiiméretii, félkovér és zold szindi.

e A cim utdni bekezdésben az els6 sor 2 cm-rel kezdddik beljebb.

¢ A masodik oldalon a felsorolés jele Windows jel, aminek a mérete 14 pt legyen.

o A feladat elkészitése soran iigyelj a félkovér és dolt stilusokra, valamint a bekezdések igazitasaira.

e Az utolso bekezdésbe, a mintan lathato helyre illeszd be az oplogo.jpg nevii képet. A kép szélessége 4cm.
A képnek készits egy kék keretet.

o A megjeldlt helyre illessz be egy sajat rajzot, amit a leiras alapjan kell elkészitened a rajzprogram
segitségével. A képet a szovegszerkeszté programban le kell kicsinyitened, hogy elférjen.

Rajz adatai:

A rajzlap mérete 29 cm széles és 21 cm magas legyen.

A rajzod egy bekapcsolt monitort abrazoljon, amit szembdl néziink. A monitoron latszodjon a markaja. (Ez lehet
egy altalad kitalalt marka is, csak szoveg is legyen benne.) A monitor képerny6jén lathato asztal hattere egy
akvariumrol késziilt kép legyen. Az akvariumban usszanak halak, minimum 4 db. Kisebbek és nagyobbak is. A
halak azonos fajtajaak, tehat ugyanolyan formajuak legyenek. A halak koziil az egyik legyen sotétebb a tobbinél.
A hattérképen legyenek vizi ndvények, és egészitsd ki sajat otletekkel is.

A monitor képernydjén, az asztalon latszodjanak fajlok és mappak. 4 tovabbi diszitést rad bizzuk. Légy iigyes €S
kreativ! A rajzod elkészitése kdzben hasznald a rajzprogram adta lehetdségeket.

A képet mentsd el kiilon is, a megadott helyre.

J6 munkat kivan a versenybizottsag!



